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EGRAS: Este jogo deve ser j

6 & preciso um lapis e uma ar de jogadores dividira entr

ega num lapis, enquanto o o uia. O jogo comeca icio do t

apis sobre a folha, no infcio a deslizar como mostra a figura,

ndicar a estrada ao amigo v | odos os m

o trilho e, sobretudo, sem s ue ndo deve. Para que este jogo resulte, & preciso have

ntre o guia e o companheir a

arios pares vence aquele qu m 5 segundos por danificar N
lguma coisa no trilho e é de cola ao recorrendo a 4 .
pionéses.m INICIO DO
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